Mappaszerkezetek gyakorlo feladat

1. A munkakényvtaradba készits egy Szamitégép néven egy almappat!

2. A Szamitogép mappan belll készitsd el a kévetkez6 mappaszerkezetet!

-Szamitogép

—Hardver

—Egér

——Memériakartya

—Monitor

——Nyomtatod

Szoftver

—O0peracids rendszer

—Program

—Jaték
L—Mario

—Rajz

——Gimp

—Paint

Szovegszerkeszto

—0penOffice

—llord

3. Masold at a F:\Lovasi mappabdl a pcalkatresz.zip allomanyt a Szamitégép
mappaba!

4. A pcalkatrész mappdn belil taldlhaté képeket masold a létrehozott mappaszerkezet

megfelel6 helyeire!

Nevezd at az Egér mappat Mouse-ra!

Készits Ezt mar ismerem! nev(i mappat a Szoftver mappan belil!

Mozgasd a Paint mappat az Uj mappaba!
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Keress az Interneten képet, ami a Mario jatékot dbrdzolja, és t6ltsd le a Mario
mappabal!

9. Készits Tanulni fogjuk! mappdt a Szoftver mappan beliil!

10. Mdsold a Word mappat a Tanulni fogjuk mappaba!

11. Nyisd meg a Jegyzettomb programot, és ird bele kettd jatékprogram nevét, amivel
mar jatszottdl! A fajlt jatékok néven mentsd a program mappaba!

12. Torold a Monitor mappat, majd allitsd vissza a lomtarbdl!



