FELADATOK - SZELEKCIO

Készits egy mappat Szelekcio néven. Az elkésziilt programokat feladatnev. py néven hozd létre (példaul: fizetes.py,

kovetkezo karakter.py stb.)!

[J Fizetés - Kérjiik be a konzolrol egy alkalmazott fizetését! Ha ez a fizetés 100000 forintnal nem
nagyobb, akkor emeljitk meg 25%-kal. Irjuk ki az alkalmazott fizetését!

[J Kovetkezo karakter — Kérjiink be a konzolrol egy karaktert! Ha a karakter 'A' és 'Z' kozé esik, akkor
irjuk ki a kodtablaban 6t kovetd karaktert, egyébként ne irjunk ki semmit!

[J J6 szam — Kérjiink be a konzolrol egy valos szamot! A szam akkor jo, ha 1000 és 2000 kozotti paros
egész (a hatarokat is beleértve). {rjuk ki, hogy a szam jo, vagy nem jo!

[J Nagyobb — A beolvasott A és B szamok koziil irjuk ki a nagyobbat!
[J Legnagyobb — Kérjiink be harom szamot, majd irjuk ki ezek koziil a legnagyobbat!

[J Kor — Olvassunk be egy nem negativ egész szamot, valakinek az életkorat. Kortol fiiggden irjuk ki a
megfeleld szoveget:

0 - 13 évig: Gyerek
14 - 17 évig: Fiatalkoru
18 - 23 évig: Ifju
24 - 59 évig: Felnétt
60 évtdl : Idés

[0 Mi igaz? — Kérj be egy tetszéleges egész szamot! Allapitsd meg, hogy a kovetkezo két allitas koziil
melyik az igaz: 1. allitas: 50 és 150 kozé esik; 2. allitas: Paratlan, €s a szam 5. hatvanya kisebb, mint 1
milli6. Ennek megfelelden ird ki a kovetkezdket:

- Csak az 1. 4llitéas igaz

Csak a 2. &allités igaz

Mindkét &llitéds igaz
- Egyik 4llitds sem igaz

[J Kocka — Dobjunk egyet kockaval! A dobas értékétdl fiiggben irjuk ki a kovetkezd tizenetek egyikét:

1.. Gyenge'!

Nem rossz!

(G2 RN OV]

Egész jo!
6: Fantasztikus!

Ha a dobés nem 1 és 6 kozott van irjuk ki, hogy Ervénytelen dobas!

[0 Oszthaté — Kérjiink be egy szamot! Irjuk ki, hogy az oszthaté-e 2-vel, 3-mal, illetve 5-tel
(kiilon-kiilon)!

[ Telek - Kérd be egy telek oldalait méterben! ird ki a telek teriiletét négyszogolben (1 161 = 3.6 m?). Ha
telek 100 négyszdgolnél kisebb, akkor ird ki, hogy tal kicsi!
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[J Boros hordé - Van egy henger alaki hordonk, melybe nem tudjuk, hogy belefér-¢ a rendelkezésre 4llo
bor. Kérd be a bor mennyiségét literben, majd a hordd 0Osszes sziikséges adatit cm-ben. Adj
tajékoztatast, hogy hany literes a hordo, és hogy belefér-e a hordoba a bor! Ha belefér, akkor add meg,
hogy mennyi férne még bele! ird ki szizalékosan a hordé telitettségét is! Az adatokat egészre
kerekitve ird ki!

0 Datum — Kérjiink be egy hénap és egy nap értéket! frd ki, ha a beolvasott szamok nem jo
intervallumba esnek! (Feltételezziik, hogy a felhasznalo egész szdmokat {it be. A februart vegyiik 28
naposnak!)

0 Evszam - Kérj be egy évszamot! Ha a beiitétt szam negativ, adj hibajelzést, ha nem, allapitsd meg,
hogy az évszam oszthato-e 17-tel, vagy nem!

[J Karakter - Kérj be egy karaktert!
(A) Ird ki, hogy a karakter nagybetii, kisbetii, szdm vagy egyéb-e! Minden esetben ird ki a karakter
kodjat!
(B) Ha a karakter nagybetii, akkor ird ki a kisbetlis alakjat, ha kisbetti, akkor a nagybetiis alakjat!

[J Bér - Kérd be a f6nokod fizetését, aztan a sajatodat. Hasonlitsd dssze a két fizetést: irj ki egy-egy
megjegyzést, ha fonok fizetése a nagyobb, ha a sajatod a nagyobb, illetve ha egyenld!

[0 Rangsor - Kérd be Csabi, Zsuzsa és Aron sziiletési évét! Ird ki a neveket udvariassagi sorrendben
(elore a idosebbeket. . .)!

[0 Szamok - Kérj be egy egyjegyii, nemnegativ szamot! ird ki a szam szoveges formajat ( 1 = egy, 2 =
kettd stb.)!

[J Id6 - Kérj be egy egész ora értéket! Ha a szdm nem 0 és 24 Ora kozott van, akkor adj hibaiizenetet,
egyébként koszonjon el a program a napszaknak megfelelden!

4 - 9: Jb reggelt!
10 - 17: J6 napot!

18 - 21: Jb estét!
22 - 3: Jb6 éjszakéat!

[J Dolgozat — Egy dolgozatra annak pontszamatol fiiggden a kdvetkezd osztalyzatot adjak:

elégtelen (1): 0-29
elégséges (2): 30-37
kbzepes (3): 38-43
36 (4): 44-49
jeles (5): 50-55

Kérd be a dolgozat pontszamat, majd ird ki az osztalyzatot szammal és betiivel!

[J Csere — Az A, B és C valtozokat rakjuk sorrendbe a memoriaban! A beolvasott szamokat nagysag
szerint csOkkend sorrendben, vesszovel és szokodzzel elvalasztva irasd ki!
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