FeELADATOK - ITERACIO

Az elkésziilt programokat feladatnev.py néven hozd létre (példaul: csillag.py, elso ot.py stb.)!
[ Csillag — {rjunk ki a képernyére 10 darab csillagot egy sorba, majd egy oszlopba!

[ Fizetés — Most 2016-ot irunk. Irjuk ki a konzolra, hogy mostantol 2020-ig melyik évben mennyi
lesz Roland fizetése, ha évenként 12%-kal novekszik! Roland fizetését konzolrol kérd be!

[0 Angol abécé — Irjuk ki az angol 4bécé nagybetiiit a konzolra szokdzokkel elvalasztva!
[ Elsé 6t — [rjuk ki 200-t61 kezdve 17-esével az elsd 5 szamot!

[0 Kis és nagy abécé — Irjuk ki a konzolra az angol 4bécé nagybetiiit és kisbetiit a kovetkezd
forméban: aA bB cC dD ...zZ

[J Szambekérés — Kérjiink be a konzolrol egy szamot. A szamot csak akkor fogadjuk el, ha az egy
naptari nap értéke, vagyis 1 és 31 kozé esik! Irjuk ki minden esetben, ha a szam nem jo.
(Feltételezziik, hogy a felhasznalo szamot {it be.)

[J Kor Kkeriilete — A felhasznald adott sugart korok keriiletére kivancsi. Amikor 6 beiit egy
sugarat, mi kiirjuk a kor kertiletét. Ha mar nem kivancsi tobb eredményre, akkor a kor sugaranal
nullat (végjelet) kell {itnie.

[J Szamsor — Kérjiink be egy egész szamot, majd irjuk ki 0-t0l n-ig (n-et is beleértve)

a) az Osszes egeész szamot!
b) az 0sszes paros szamot!
c) az Osszes harommal oszthat6 szdmot!

[J Diszitdsor — Készitsiink diszitésort! A diszitésor egy adott karaktersorozat ismétlése. Kérjiik be
a felhasznalotol a karaktersorozatot és az ismétlés szamat, majd jelenitsiik meg a diszitdsort a
konzolon! A diszitdsor tobb soros is lehet.

[J Beolvas — Olvasson be egy szamot. Csak akkor fogadja el, ha a szam 10 és 20 kozé esik és
paros, vagy 100 és 400 koz¢é esik!

[J Sip — Olvasson be szdmokat 0 végjelig. Ha a szdm nem oszthaté 7-tel, akkor a gép sipoljon

egyet!

[ 555 — frja ki 555-t61 minden 7. szamot, sszesen 20 darabot!

[0 Kédtabla — Irja ki az kodtabla elsé 128 karakterét! A nem megjelenithetd karakterek helyén

sz0koz szerepeljen!

[J Koézépre! - Olvasson be a képernyd kozepén egymés alatt a felsd sortdl kezdve szdmokat. A
szamot csak akkor fogadja el, ha az paros szam! Nullanal fejezze be a bevitelt!
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[J Csillag2 — Rajzoljon a képerny6 kozepére egy csillagokbol all6 nagy X-e! Az X magassagat a
képernydrdl olvassa be!

[ Binaris — Irja ki a beolvasott Integer szdmok belsé abrazolasat binrisan! (pl. -1=11111111
ITT111111 11111111 11111111) Ha nullat {itéttek be, fejezze be a programot!

[J Szamrendszer — Olvasson be egy decimalis szamot, majd valtsa at 2-s szamrendszerbe!

[0 Négyzetszamok — Hany darab négyzetszam van 1000-ig? Irja ki a négyzetszamokat

a) sorban egymas utan.

b) ugy, hogy egy sorban csak 6t szam szerepeljen, és a szdmok 6 hosszon legyenek kiirva,
jobbra igazitva!

[J Ketté kozott — Kérjen be két karaktert, majd irja ki az Osszes olyan karaktert, amely a
kodtablaban a megadott karakterek kozé esik!
a) Tegyiik fel, hogy eldbb a kodtablaban elérébb szerepld karakter adjak meg.
9) Figyeljlink a kovetkezore: a felhasznald nem ismeri a kodtablat, ezért nem biztos, hogy
elészor a kisebb karaktert iiti be!

[J Mennyi pénz? — Kérdezze meg a felhasznalotdl, hogy mennyi pénze van, és mennyi évi
kamatozassal tette azt be a bankba! Ezutan a program ismételten tegye lehetdvé, hogy az illetd
tobbszor megkérdezhesse, melyik évben mennyi pénze lesz?

[J Teriilet — Kérdezziik meg a felhasznal6tol, hogy minek a teriiletét 6hajtja kiszamitani: téglalapét,
korét vagy a haromszogét? Kérjiik be a sziikséges adatokat €s irjuk ki az eredményt! Ezutan jra
kinaljuk fel a lehetdséget. Tegylik lehetdve azt is, hogy a felhasznald kiszalljon a programbol!

[J Téglalap — Kérjiink be konzolrol egy kitoltékaraktert, valamint egy magassag és egy szélesség
értéket! A beolvasott adatok segitségével rajzoljunk egy téglalapot a képernydre!

[J Haromszog — Kérjiik be konzolrol n értékét, majd készitsiik el a kovetkezd n soros hdromszoget:
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[J Automata — Készitsen egy pénzbedobd automatat! Elészor kérje be a bedoband6 dsszeget. Az
automataba csak 10, 20, 50 és 100 Ft-ost lehet bedobni, ha mas pénzt dobnak bele, azt
visszaadja. Addig kérje az automata a pénzt, amig a bedobott 6sszeg el nem éri a kivant dsszeget.
Kozben folyamatosan tajékoztassuk a bedobot, hogy mennyit kell még bedobnia! Végiil, ha a
bedobo tobb pénzt dobott be, akkor a visszajard 0sszeget az automata visszaadja!
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