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Piktogramok 1.

A kovetkez feladatokat mar meg tudod oldani 6nal-
l6oan is a harom tanult halmazmivelettel: az Unioéval,

a Kiilonbséggel és a Metszettel.

A szovegbuborékhoz hasznald a Sokszég (¥) eszkozt. A
szogszamot allitsd 3-ra.

A felhé egyszert, csupan korokbdél all.
A nagyit6é Unié és Kiilonbség miiveletekkel megoldhato.

A kerékpart korokbdl és lekerekitett sarku téglalapokbol
épitsd fel. A ceruzat és az egeret kezdd fiiggbleges helyzet-

ben rajzolni. A ceruzdhoz hasznalj haromszogeket.

o @ %

Az ev6- és ivoeszkozok ezek utan mar nem is olyan nagy
kihivasok.

= @ Irp
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Piktogramok 2.

Ugyeskedjiink tovabb! Az Uniéval, a Kiilénbséggel és
a Metszettel hozd létre az alabbi képecskéket!

A fényképezdgép lencse feletti keres6je okozhat némi ne-
hézséget. A bal oldali rajz segit majd ebben. Két lekereki-
tett sarku téglalapbol készitettem, melyeket Nyirassal ki-

noztam.

Orat mar alkottal az el6z6 fejezetben. A stopper csak né-
hany lekerekitett gombbal és egy korgytrivel tobb annal.

Az eserny6 kampos része lekerekitett sarku téglalapokbol,

ernydje ellipszisekbdl késziilt.

cloun

A zongoran kétféle fehér billentyt talalsz. A sziirke arnyé-

kok téglalapok, melyeket a billentylik mogé tettem.

A poharon végigfutd torést egy haromszogbdl és nyirason
atesett téglalapokbol raktam Ossze.
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