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Pacman

1980-ban jelent meg a japan Namco cég Pac-Man jatéka.
Az egyszer( kis program azéta jatékkonzolon, mikroszami-
togépen, PC-n, mobiltelefonon, okostelefonon is bemutat-
kozott.

Feladatunkban egy Pac-Man palyat rajzolunk néhany

szereplével.

Ko6zben ujra hasznalod a Dokumentum bedllitasai parbe-
szédpanelt a lap atméretezésére. Uj anyagként egyszerti
sikidomokat, téglalapokat rajzolunk, szineziink, kerekitiink.
Ellipszis eszkozzel koroket és korcikkeket hozunk létre. Eze-
ket kett6zziik, csoportositjuk, szétbontjuk, szinezziik.

A feladat soran megismerkedsz az Inkscape néhany hasz-
nos tulajdonsagaval, melyek idegesitéek is lehetnek, ha

nem érted Oket.

Na, mi a palya? & Egy téglalap, természetesen. Miel6tt
megrajzolnad, méretezd a munkateriletet! A Menii > Fajl >
Dokumentumbeallitasok  parbeszédpanelen  allitsd be
640 x 480 pixel nagysagura a lapot. Kozelits ra annyira,
hogy az betoltse az aktiv teriiletiinket.
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* Hasznalhatod zoomolasra az egér gorg6jét a CTRL
gombbal. Emlékszel talan, ahova mutatsz, azt a terii-
letet nagyitja, vagy innen tavolitja a nézetet.

* Pontosabb beallitasokra az Eszkoztar Nagyitojat (F3)
alkalmazzuk. Ha ezt aktivalod - ikonja engem egy
palacsintasiitére emlékeztet —, kilonboz6 nézetek
kozott valthatsz.

S e e @a@aaqa a@a

Az Eszkozvezérlé-savon keresd meg ezt a kis ikont. Ha ki-
csit elid6zol felette, a hosszabb magyarazaton til megmu-
tatja a gyorsbillentytit is, amivel pillanatok alatt rakozelit-
hetsz a teljes lapra (5).

Hattér ¢ Valaszd ki a téglalap eszkozt, és rajzolj a lap tel-
jes tertletére egy téglalapot, majd szinezd feketére.

Falak # Egy labirintust fogunk létrehozni kék, lekerekitett
sarku téglalapokbol.

A fekete hattér, egyeldre aktiv, hiszen éppen az el6bb raj-
zoltad. Az ESC gomb megnyomasaval vedd le rdla a fo6-
kuszt (kijelolést).

Kattints a kék szinre a Palettan, és a Téglalap eszkozzel raj-

zold meg a palya tetején futo falat.

A téglalapon harom vezérléelemet talalsz.

* A két négyzet alaki fogantyu a szélességét és ma-
gassagat,
* ajobb felsd sarokban lev$ gytirQ a sarkok kerekitését

szabalyozza.

Mozditsd el ezt a gytrit, s ezzel lekerekited a téglalap sar-
kait.
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Innen két valasztasod van:

* Vagy Kett6z6d (CTRL+D) a falakat, elmozgatva, for-

gatva és méretezve a masolatokat.
* Vagy ujakat rajzolsz.

Az el6bbi pontosabb, az utébbi gyorsabb. A pontosabb
modszert azért ajanlom, mert nagyon nehéz azonos vastag-
sagu falakat rajzolni. Azok pedig fontosak az egységes
megjelenés, esztétikus kinézet miatt.

A keret rajzolasanal a fels6 falat CTRL+D-vel kett6ztem, a
masolatot lefele htiztam. Itt alkalmaztam egy trikkot:

A CTRL gombot lenn tartva a mozgast fiiggélegesen
vagy vizszintesen kényszerithetd.

Ez egy nagyon hasznos fogasa a programnak, melyet még
sokszor hasznalunk a kés6bbiekben. Menjiink tovabb!

Az als6 falrél készitettem egy masolatot. Ujra rakattintva
forgathatéva valt az objektum. Forgatas kozben djra meg-
nyomtam és lenn tartottam a CTRL gombot.

A program ilyenkor 15°-0s egységekben engedi a forgatast,
igy nagyon konnyid merdleges helyzetbe hozni a targyakat.
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Természetesen ezutan megfeleléen illeszteni, méretezni kell
a falat, de legalabb az egységes vastagsagat megtartja. Ha a
helyére keriilt, kett6zd, majd CTRL segitségével mozgasd
vizszintesen a palya jobb szélére.

CTRL+D

CTRL+D

Most Kettézd tjra a bal oldali falat, CTRL-lal kényszeritve
mozditsd el vizszintesen, majd az als6 méretez6 fogantyu-
jat felfele huzva, nagyjabol az abran lathaté nagysagra al-
lits be. Kett6zd tjra, s mozgasd jobbra.

Felesleges most egyenként masolni és mozgatni a megraj-
zolt kozfalakat. Nyomd le a SHIFT gombot, és kattints ra
egymas utan a felsé kettére. A program most mar egyitt

jeloli ki ezeket. Most Kett6zd 6ket (CTRL+D), majd CTRL-
lal kényszeritve mozditsd lefele ezeket.
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Alakitsd ki az egyik kozfal segitségével a bekeretezett alak-
zatot. A munkateriileten kiviilrél gumikerettel jelold ki, az-
tan CTRL+D-vel kettdzd.

CTRL-lal kényszeritve mozgasd lefele, majd keresd meg az
Eszkozvezérl6-sav Fiiggbleges tiikrozés ikonjat és ezzel tik-
rozd az objektumot.

A tobbi mar csak gyakorlas a korabbi utmutat6 alapjan.
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Pac-Man és az ellipszis ¢ Készitsiik most el a fészerep-

l6nket, a vitaminevé figurat!

Az Eszkoztar Ellipszis (F5) eszkozével rajzolunk majd egy
kort. Mivel ez a szerszam alapvet6en ovalis alakzatok létre-
hozasara hasznalhato, sziikségiink lenne egy megoldasra,
amivel korré ,kényszerithetjik” az alakzatot.

Talan sejted, hogy a CTRL gomb lesz ez az eszkoz. Ha
CTRL-t lenyomva rajzolsz ellipszist, kor formajat fogja fel-
venni!

Ezt latod az els6 abran. Szinezd sargara az objektumot!

A kornek, hasonloan a téglalaphoz, harom fogantyuja van.
A két négyzet alaku kezeldszerv itt is a vizszintes és fiigg6-
leges méretezésért felels. A gytri pedig a kor vagasaért.

* Ha megfogod ezt a gytrit, és a kor teriiletén beliil
mozgatod, az aktualis helyzetnek megfeleléen vala-
milyen korszelet alakul ki (masodik abra).

* Ha viszont a koron kiviil mozogsz, korcikk (sajt, piz-

za, torta) lesz beldle.

Azt is észreveheted, hogy miutan elmozditottad a gytiriit,
megjelenik egy masik kor alakua fogantyu. E ketté mozgata-
saval szépen beallithatod, mekkorara nyissa szajat a kis za-
balogép.

Bosszanté ragaszkodas 4 Pac-Man gonosz ellenségeit,
mivel sok apré részletbdl allnak, a munkateriileten kiviil

fogjuk megszerkeszteni. Itt nem akadunk majd bele semmi-
féle korabbi objektumba.
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Még miel6tt belevagnank, szeretnék veled tisztazni egy
okolszabalyt.

A Téglalap és Ellipszis eszk6zok semmi masra nem
valok, mint téglalapok és ellipszisek rajzolasara.

Okos megjegyzés, ugye? Nos, ezt csak azért mondom,
mert sok tapasztalatlan gyakornok, miutan megrajzol
egy-egy ilyen objektumot, elfelejt atvaltani a Nyil
eszkozre, ha mozgatni szeretné az éppen létrehozott
targyat.

Ennek a kovetkezménye, hogy apré téglalapocskakkal és
ellipszisekkel maszatolja tele a munkateriiletet, melyek ké-
s6bb minden mozdulatba beleakadnak.

Kérlek, most probaképpen rajzolj ketté-harom tetszéleges
téglalapot a munkatertiileten kiviil! Ugyanigy néhany ellip-
szist is! Az eredmény koriilbeliil igy nézhet ki.

De miért nem téglalapokat és ellipsziseket rajzol a prog-
ram? Elromlott valami?

Az Inkscape logikaja a kovetkez6:

* Ha egy eszkozzel rajzoltal mar, a program megjegyzi
annak a beallitasait. Ebben az esetben a téglalap sar-
kai lekerekitettek. Ellipszisek helyett pedig kovetke-
zetesen pizzaszeleteket jelenit meg.

* Az Inkscape az utolsé szint is megjegyzi, és késébb
kovetkezetesen ragaszkodik ehhez, amig at nem alli-
tod egy masikra.
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Ez nagyon hasznos dolog a folyamatos rajzolasnal, amikor
azonos szinl targyakat vagy mintakat szeretnénk, de néha
rendkiviil bosszant6 is tud lenni.

A sarok lekerekitettségének a megsziintetéséhez jelold ki a
téglalapot, valts at Téglalap (F4) eszkozre, majd az Eszkoz-
vezérlo-savon kattints ra az utolso6 ikonra. (A csicsok szogle-
tessé tétele)

Ellipsziseknél kovesd ugyanezt az eljarast: Jelold ki a cik-
ket vagy szeletet, valts Ellipszis (F5) eszkozre, majd az
Eszkozvezérl6-savon kattints ra az utolsé ikonra. (Az alak-
zat teljes ellipszissé tétele)

Most mar tényleg jojjon az ellenség! ¢ A rajzon, remé-
lem, jol latszik, hogy egy korbél és harom kolbaszkabol

fogjuk elkésziteni a kis undok testét, két korbol a szemét.

CTRL+G

1. Rajzolj egy kort egy ires teriileten, és szinezd bibor
szintre!

2. Rajzolj egy téglalapot és kerekitsd a sarkait. Hozz
létre két mésolatot, és CTRL-lal mozditsd el és illeszd

vizszintesen.
3. Csoportositsd a harom kolbaszkat.
4. Illeszd a korre, s az egyik oldalfogantyuval méretezd.

5. Kattints egy iires teriiletre vagy nyomd meg az ESC
gombot. A Palettardl valaszd a fehér szint, majd valts
Ellipszis eszkozre és rajzold meg a szemét a szorny-
nek. A fehér kor fekete korvonalat ugy allithatod be,
ha SHIFT-tel a fekete szinre kattintasz a palettan.
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6. Kett6zd a fehér ellipszist (CTRL+G), majd szinezd fe-
ketére. Kicsinyitsd és mozgasd agy, hogy szembogar-
ként kijelolje a tekintet iranyat!

7. Gumikerettel fogd Gssze a szemet és a szembogarat.
Csoportositsd ezeket (CTRL+G). Kettézd és kicsi-
nyitsd némileg. Végiil gumikerettel vedd korbe a te-
remtményedet és csoportositsd (CTRL+G).

Még tobb virus ¢ Ha egy szornyecskét, ,virust”, sikeriilt
0sszehoznod, tedd be azt a palyara és méretezd. Mivel
tobbféle szind teremtmény is eléfordul ezekbdl, a mérete-
zés utan készits két masolatot és tedd le Gket a palyan ki-
vil.

Sziintesd meg a csoportositasukat (CTRL+U), ezt lehet
tobbszor is alkalmazni, amig teljesen szét nem esik, majd
tres teriiletre kattintva vedd le a fokuszt mindegyikrél.

Most at tudod szinezni testiik elemeit, vagy akar megval-
toztathatod szemiik allasat.

Némi vitamin 4 A vitaminok, melyeket Pac-Man eszeget
pici fehér kordcskék. Rajzolj egy ilyet a munkateriileten
kivill. Mivel a szemeknél kérvonala volt az utolsé ellipszis-
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kattintasz, a felbukkané helyi
menuben kivalaszthatod, hogy
kitdltés vagy korvonal szinének
szeretnéd-e beéllitani.
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nek, ne lep6dj meg, ha a rajzolt kornek is fekete kérvonala
lesz.

Ezt eltiintetni a Palettan lehet, ha a kijelolt objektum utan
SHIFT-tel az tires (athuzott) szinre kattintasz. Emlékszel:

SHIFT és szin = a korvonal szine.

Ha sok vitamint szeretnél a teriileten elhelyezni, kétféle
modszer ajanlok:

* Kettézd (CTRL+D) mindig az el6z6t, majd mozgasd
el a masolatot.

* Pecsételés: Ha megfogsz egy kis kort, elmozditod azt
és megnyomod a SPACE gombot, akkor a formaval a
program az adott helyre ,pecsétel”. Ez elég gyors
modszer szabalytalan, ismétl6dé minta létrehozasara.

Mentés, exportalas ¢ Végre készen vagyunk. Ha eddig
nem tetted volna, most mentsd a miivedet pac-man.svg né-
ven. A program altal felajanlott formatum az Inkscape SVG,
ez egy weben hasznalhaté vektoros allomany. A legtobb
bongészé szépen megjeleniti. Van néhany jellegzetessége,
amit csak az Inkscape program tud kihasznalni. Ha tovabb
szeretnél dolgozni a késébbiekben is ezen az allomanyon,
mindenképpen igy érdemes mentened.

Ha viszont képként akarod felhasznalni — egy blogban,
weblapon vagy a Facebook-on - akkor alkalmazd a

Menii > Fajl > Exportalas bitképbe parancsot.

Az Exportalas parbeszédpanelen nyomd meg a Lap gombot,
s ellendrizd le, hogy a korabban megadott lapméretben
ment-e. A Fajlnév opcional mindenképpen tallozz és irj
egy altalad valasztott nevet, helyet. Nyomd meg a Mentés
gombot! A panel Exportalas gombjanak megnyomasa utan
jon csak létre a .PNG (Portable Network Graphics) kiter-
jesztésti allomany. Habar ez egy tomoritett bitkép, de na-
gyon jo mindségl, és jol felhasznalhat6 barhol: weben
ugyanugy mint nyomtatasban.
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