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Néhany éve a SvAjc1 SZOVETSEGI VASUTTARSASAG beperelte
az APPLE szamitastechnikai céget, mivel az 1j mobil opera-

ciés rendszerébe egy olyan grafikus alkalmazast épitettek
be, melynek szamlapja kisértetiesen hasonlitott a tarsasag
emblematikus o6raihoz, melyekkel a svajci allomasokon ta-
lalkozhat a tisztelt utazokozonség.

Balra az Apple iOS, jobbra svajci 6ra [Fot6: Wikipedia]

Cirogassuk meg mi is az oroszlan bajszat: tervezziink
a fentihez nem mindenben hasonlité (nehogy jogi vi-
taba keveredjiink a svajciakkal) oraszamlapot.

A szamlap ¢ Ha az Inkscape-ben 0j fajlt szeretnél 1étre-
hozni, viszonylag gyorsan valogathatunk a program altal
felajanlott sablonok kozott.

Valaszd a Menii > Fajl > Uj > icon_64x64 parancsot. Egy na-
gyobb ikonméretnyi rajzlapon fogsz dolgozni, mely 4j ab-
lakban jelenik meg. Nyomd meg az ,5”-0s gombot a szam-
billentytizeten, ezzel automatikusan a lapra kozelit a
I CTRL+D program.

Rajzolj egy fekete téglalapot. A lap felsé részén, nagyjabol

& a felénél elhelyezd el. Kett6zd (CTRL+D), majd CTRL-lal
o

kényszeritve mozditsd el a lap aljaig.

Jelold ki gumikerettel a két objektumot, majd CTRL+G-vel
I csoportositsd Ossze ezeket.
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Kettézd (CTRL+D), s kattints ra még egyszer az igy kelet-
kezett masolatra, hogy elforgathasd azt. CTRL-lal kénysze-
ritjik, hogy szabalyosan, 15°-onként forduljon, s igy for-
gasd el a vizszintes helyzetig.

Ismételd a lépéseket ugy, hogy egymashoz képest 30°-okkal
helyezkedjenek el ezek, az drakat jelképez6 vonasok.

Eddig egészen pontosan dolgoztunk, most picit lazabbra
vessziik a dolgot. Késébb tanulunk majd a pontossagrol, a
precizids beallitasokrol, de most csak feleslegesen tulbo-
nyolitanam az életedet.

A nagymutatoét rajzold meg fiigg6legesen allo helyzetben,
ugy, hogy az also szara a hosszanak kb. negyed részében
tilnyuljon az éra kézéppontjan. En atszineztem, hogy jol
megkiilonboztethetd legyen.

Kett6zd, a mutatot! Felil a kozépsé méretezd fogantyujaval
valtoztasd meg a magassagat.

Nem tudom, megfigyelted-e, amikor forgatasra alkalmas
egy targy (azaz masodszor is rakattintottal), nem csak a
forgatd és nyir6 fogantyik jelennek meg, hanem valami
mas is. Igen, arra a kis kereszt alakt bigyoéra gondolok ott a
kozepén. Nevezziik el forgastengelynek...

A forgastengelyben megfoghat6, athelyezhets. Tegyiik is
meg!

CTRL-lal kényszeritsiik fliigg6leges mozgasra, s huzzuk le-
fele, az 6ra kozéppontjaba. Most forditsd el a mutatot!

Ugyanezt tedd meg a nagymutatoval is...
\ L

~ ~ ”
”’ ”’ ~

Objektumok

+
Ty

Yad



|]4—
"
||||]|
>

ﬂﬁ
iy
|||||]

—

49

A masodpercmutatd ¢ Dolgozz fiiggdleges elrendezéssel!
Ezt azért ajanlom, mert sokkal konnyebb egy vékonyka, pi-
ros téglalap és a tetején levé voros kort csoportositani, for-
gaspontjukat athelyezni és elforgatni, mint ferde helyzet-
ben 6sszeszerencsétlenkedni ugyanezt.

Amikor megrajzoltad a masodpercmutatd darabjait, vélet-
lentil se gumikerettel jelold ki azokat! Nagy eséllyel az
alattuk levé mutatokat is befoglalod. Hasznald a SHIFT-et
az egymas utani kijeloléshez. A csoportositas utan kattints
még egyszer az objektumra és helyezd at a forgatasi kozép-
pontjat, majd forgasd el.

Ha készen vagy, szinezd feketére az als6 mutatokat.

Kornyezet ¢ Jelold ki gumikerettel az 6sszes objektumot!
Normal esetben a befoglalo téglalap (kijelolés) atlojanak
iranyaban nagyit vagy kicsinyit a program. Tartsd lenn
egyszerre a CTRL és a SHIFT gombokat, és a kozéppont
fele némileg kicsinyitsd le a szamlapot.

A SHIFT szerepe a méretezésnél: A befoglalo téglalap
kozéppontja lesz a nagyitas, kicsinyités kozepe.
CTRL: Aranyos méretezés.

Valts at Ellipszis (F5) eszkozre. Allitsd az egér mutatojat az
6ra kozéppontjaba. Tartsd lenn megint a CTRL és a SHIFT

gombokat, s igy rajzolj ellipszist. A kdzéppontbol novekedd
kort fogsz igy latni.

Fejezd be ebben a sorrendben a feladatot:
1. A kort rakd a hattérbe! (Eszkozvezérlo-sav)

2. Adj neki egy halvany sziirke korvonalat. (SHIFT és
palettaszin)

3. Rajzolj egy sziirke téglalapot a hattérben. (Szirke:
palettaszin; korvonal torlése: SHIFT és iires szin a
palettan; hatrahelyezés: Eszkozvezérl6-sav.)
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