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Malacka

Piggy, az Angry Birds malackaja. Elcsérta a madarak toja-
sat, azok meg kegyetleniil beragtak ra.

Mirél almodik egy ilyen artatlan kis joszag? Mi szeretne
lenni, ha nem uldozott, szamkivetett malacnak szuletik ?

Ebben a kulcsfeladatban tobb masolatot is létre fo-

gunk hozni Malackabdl, majd atszerkesztjiikk 6ket a
bal oldalihoz hasonlé figurakka!

Ko6zben megtanuljuk Kijelolés, Csoportositas, Méretezés, For-
gatas, Nyiras, Szinezés és a Sorrend eljarasokat.

Mindehhez csak egy eszkozt a Nyilat fogjuk hasznalni.
Toltsd le a [001malacka.svg] allomanyt!

A Nyil & Az illusztraciés programok legtobbet hasznalt
eszkoze. Sok funkcidja kozil a legfontosabb, hogy targya-
kat jelolhetsz ki, s foghatsz meg a segitségével. Tehat ugy
hasznalod, mint a kezed. A Nyilat a leginkabb kézreallo he-
lyen, a baloldali Eszkoztar legtetején talalod. Természetesen
a szoftver csak akkor tudja, hogy valamit ki szeretnél jelol-
ni, ha ra is kattintasz az egér bal gombjaval.

A kijelolt targyakat egy szaggatott vonalu téglalap jelzi.

Kett6zés ¢ Készitsiink tobb masolatot is Piggy-bol! Jelold
ki Malackat a Nyillal, majd méasold le a Menii > Szerkesztés
> Kettézés paranccsal. Nem latsz semmi valtozast? Persze,
hiszen a masolat az eredeti felett keletkezett, s eltakarja azt.
Fogd meg és tedd félre! Ismételd a kettézést. A Malacka
ikertestvérein fogunk a tovabbiakban kisérletezni.
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Azért hivom harmonikazasnak, Méretezés ¢ A negyedik Malacka koriil most nyolc mére-

mert a kezdd felhasznal6 igy
kinozza a targyakat: El6sz6r
vizszintesen, majd fiiggélege-

sen nyomoritva, nagyitva

azokat. Tudom, viccesen néz ki
dsszelapitva, majd kinyujtva,
egészen addig, mig nem veled

csinaljak!
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tez6 fogantyut, nyilacskat latsz. Ha az egyik oldalfogantyu-
val markolod meg, harmonikazni tudsz vele. (Bocs, szaksze-
riibben: vizszintesen és fiiggbélegesen méretezed.)

SN ‘ . P
~ A A -/ S
"N LI Nl @@ L=

- -
PR »

Malacka-4-et ezutan objektumnak fogjuk hivni. Részlet egy
spanyol kézikonyvbdl, az inkvizicio legsotétebb évtizedei-
bél: ,Sarkainal még kegyetlenebbiil teheted tonkre méretezés
soran az objektum aranyait, egyszerre két iranyban is torzit-
va azokat. A harmonikazas a Szent Inkvizicio egyik legjaté-
kosabb vallatasi modszere.”

Aranyos méretezés ¢ Ha nem célod, hogy az aranyérzé-
kedet trenirozd bénazgatassal, tartsd kontroll alatt ezt a
muveletet! Hasznald a CTRL gombot, és barmelyik mérete-
z6 fogantyuval aranyosan tudod nagyitani Malacka-3-at!

Ha szépen szeretnél rajzolni, mindig figyelj ra, hogy
akkor latjuk szépnek, aranyosnak a dolgokat, ha ara-
nyosak. Azaz részeik egymashoz megfelel6en mérete-
zettek. A torz dolgokbdl ez az aranyossag hianyzik.

Forgatas, nyujtas ¢ Ha még egyszer rakattintasz a Ma-
lacka-2-re, a méretez6 fogantyuk atalakulnak. A sarkokon a
Forgatas, az oldalakon a Nyiras jeleit latod. Kicsit jatssz a

lehetéségekkel!
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Aki nem gyakran hasznal
gyorsbillentyliket, az is tudja,
hogy a CTRL+C és a CTRL+V

a masolas és a beillesztés
parancsait gyorsitja. A DEL
billentyii a szovegszerkesztdben
elére torol, ,megeszi” a
szoveget. A DELETE itt is torlés,
de az egész objektum eltiinik.

A CTRL+D, a Kett6zés parancs
gyorsbhillentyiije.

En a Dupldzas szérél tudtam
megjegyezni.

Prémium j6 tandcs:

Mikozben dolgozol, gyakran
mentsd a rajzodat! Soha ne adj
a gép altal felajanlott rajz.svg,
rajz1.svg, sth. tipusi neveket,
mert képtelenség lesz késdbb
felismerni, mit is mentettél!

A Mentés gyorsbillentyiije a
CTRL+S.

A Save angol sz6rdl konnyii
megjegyezni. Az S.0.S.
roviditésben is ez a sz6 all az
elsd helyen: ,,Save Our Souls! -
Mentsétek meg lelkeinket!”
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Ha megint kattintasz az objektumon, visszatérnek az erede-
ti méretez6 nyilak.

Torlés ¢ Nem tudom, mi maradt szegény allatokbol... Ma-
radjon az eredeti Malacka csak a rajztabladon. A tobbit t6-
rold ki! Erre a billentytizeten a DEL gomb a leggyorsabb
megoldas!

Minden programban alkalmazhatsz gyorsbillentyti-
ket a meniiparancsok kivaltasara. Nagyon hasznosak
lehetnek ezek a gyakorlatban, hiszen alkotas kozben
tobb id6t fordithatsz a rajzod szemlélésére.

A rajz ilyen értelemben talan a biciklizéshez hasonlit-
hato. Kerékparozas kozben sem a kormanyt, a peda-
lokat vagy a valtot nézed. Az uttal, a tajjal vagy elfog-
lalva. A jo szamitogépes grafikus egyik keze az
egéren, a masik a billentytizeten. Nem a program ke-
zelésével tolti ideje nagy részét, hanem hasznalja azt.

CTRL+D ¢ Malacka egyedill maradt. Masold le djra az
eredeti figurat! A Menii > Szerkesztés > Kett6zés paranccsal
tettitk ezt korabban. A meniiben jelolik e mivelet ,gyors-
billentytijét”, ez a CTRL+D. Sokszor hasznaljuk ezt a jov6-
ben, érdemes begyakorolni. Most csak egyszer nyomd meg,
és tedd félre a masolt sertést. Vigyazz, ha sokaig tartod a
CTRL és a ,,D” billentyikon az ujjaidat, sok méasolat jon lét-
re, ezek raadasul pontosan egymas felett lesznek.

Csoportbontas @ FEl6szor is bontsuk szét a malacot!
Gyengébb idegzetliek vér nélkiill a megtehetik a Menii >
Objektum > Csoport szétbontasa parancs segitségével, vagy
a Parancssav utols6 harmadaban (a Menii alatt). Ilyen iko-
nokat kell keresned, ezek koziil az els6 a csoportositas, a
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Ugyanezt a billenty(izetrdl
az ESC gomb segitségével
(Escape - menekiilés)
érheted el.

A grafikusok szaknyelvén
gumikeretnek hivjuk ezt a
kijeldlési modszert. Az
Inkscape program
Teriiletkijel6lésnek nevezi.
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Kijelolés megsziintetése ¢ Ha megtortént a hentelés,
kattints egy {iires teriiletre, hogy a malac val6ban szétessen.
Most mar kiilon mozgathatoak a részei. Probald csak ki!

Gumikeret ¢ Ha szeretnél tobb targyat is kijel6lni, a leg-
gyorsabb modszer a Gumikeret. Ugy miikodik, mint egy
lasszO: ami azon belil keril, arra raszorul a hurok, azaz a

kijelolés.

TOBB KIVELOLESE
GUMIKERETTEL:
KATTINTVA ATLOT HUZNI!

A Nyil eszkozzel rajzold meg annak a képzelt téglalapnak
az egyik atlojat, amelyben benn van minden objektum, me-
lyet ki szeretnél jelolni. Nézd meg példaul, mi torténik, ha
az alabbi gumikeretet alkalmazod!

Gumikeretet csak iires teriiletr6l kezdj el rajzolni,
kiilonben a Nyil eszkoz megfogja a kiindulasi pont-
nal levé targyat, és magaval vonszolja azt!

A kozosen kijelolt targyakat egyiitt lehet mozgatni, mére-
tezni, forgatni vagy nyujtani.
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Jopofak & Hasznald a méretezési, forgatasi és nyirasi lehe-
téségeket, s alakitsd at barmilyen méas figurava a Malacka-
kat!

El6tte néhany jo tanacs:

Szin & A foltok szinét az als6 Szinpalettara kattintva val-
toztathatod meg. Ezen az els6 szin atlatszd, most nincs ér-
telme hasznalni.

Sorrend ¢ A malacot alkoto6 targyak feléled nézve egymas
felett és alatt is elhelyezkedhetnek, mint a kartya lapjai, ha
egymasra pakoljuk azokat. Ezek a sorrendjét az Eszkozve-
zérl6 savon tudod valtoztatni, ezekkel a gombokkal:

Csoportositas ¢ Ha készen vagy a figuraval, képzelj el
egy lathatatlan téglalapot az alakzat korili {ires teriileten.
Jelold ki gumikerettel az 6sszes darabkat, majd a Menii >

Objektumok > Csoportositas paranccsal kosd egybe 6ket.

Etté]l fogva mar egy targyként mozgathatod, forgathatod,
méretezheted.

Mas lehet6ség a Csoportositasra: a Parancssavon levé iko-
nok segitségével, melyekkel a Csoport Szétbontasa kapcsan
mar talalkoztal.

9 =)

A mivelet gyorsbillentytije a CTRL+G (Group). A Szétbon-
tasé a CTRL+U (UnGroup).

Sajat 6romodre készits még néhany figurat és mentsd el
egylutt 6ket!
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