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Escher

MauriTs CorNELIS ESCHER holland grafikus hallatlanul iz-
galmas képein a geometria hatarait feszegette. Lehetetlen

térbeli abrai maig hiresek, azokkal a fura mintakkal egye-
temben, melyekkel mintazta, lefedte a sikot. Mert négyze-
tekkel, téglalapokkal vagy haromszogekkel parkettazni
nem tlinik majd nagy mutatvanynak azok utan, ahogy eb-
ben a feladatban gyikokkal tessziik azt.

M. C. Escher
Ez a feladat nagyon preciz mozgasokra tanit meg.

De vigyazz : ne méretezd at a gyikokat, csak forgasd
vagy mozgasd azokat!

Toltsd le a gyikocskakat! [003escher.svg] Nézd meg
Escher eredeti abrajat! Hogyan helyezkednek el egymas-
hoz képest a gyikocskak? A fejecskéjiiket Osszedugjak,
mindegyik orra a masik valldhoz ér. Picit segit a grafikus

melletti abra: egymashoz képest 120°-kal fordulnak el.

Forgasd te is a gyikokat! Kijel6lés utan kattints rajuk, majd
forgasd ugy, hogy talalkozzon a fejiik. Hozd kozelebb, ha
nem érnek dssze. Ha sikeriilt harmat egymashoz illeszteni,
jelold ki 6ket gumikerettel, majd Csoportositsd. Kett6zd
(CTRL+D), majd folytasd a csempézést.
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